SCENARIUSZ LEKCJI WYCHOWAWCZEJ

Temat: Premiera teatralna — GRA ESCAPE ROOM SPE 4-8

Czas trwania: 45 minut (1 godzina lekcyjna)

Grupa docelowa: Klasa 7 szkoty podstawowej (uczniowie o zréznicowanych potrzebach
edukacyjnych, w tym uczniowie z SPE)

CELE LEKCJI

Cele glowne:

Zintegrowanie zespotu klasowego poprzez wspdlna zabawe,
Ksztaltowanie umiejetnosci wspotpracy i komunikacji,

Poznanie podstawowych elementéw organizacji premiery teatralnej,
Wdrazanie do wielozadaniowych wypowiedzi na okreslony temat,
Doskonalenie techniki czytania,

Doskonalenie percepcji wzrokowej,

Usprawnienie koordynacji wzrokowo — ruchowej,

Poznanie stownictwa, zawoddéw zwigzanych z teatrem.

Cele wychowawcze:

Rozwijanie odpowiedzialnosci za wspolne zadania.
Wzmacnianie poczucia przynalezno$ci do grupy.

Budowanie empatii i wspierajacej atmosfery.

Nauczyciel:

Wita uczniéw 1 wprowadza w temat zaje¢: ,, Dzi§ wcielicie sie w zespdtl, ktory musi
przygotowac premiere teatralng. Jednak nic nie pojdzie tak tatwo — bedziecie musieli
rozwigzywac zagadki i tamac¢ szyfry, by uratowaé spektakl!”

Krotkie przypomnienie, czym jest premiera teatralna — pierwszy publiczny pokaz spektaklu.

Podziat na 4 osobowe grupy.

CZESC GLOWNA - ESCAPE ROOM (35 minut)

Przeczytaj uwaznie list do ucznia.

Scenariusz fabularny:

Dhugo wyczekiwana premiera roku miata za chwilg si¢ rozpoczac. Zaczeli pojawiac si¢ pierwsi goscie,
wszystko bylo dopigte na ostatni guzik, wydawato si¢, ze wszystko idzie zgodnie z planem.,
W kuluarach padto pytanie: Czy kto§ moze widzial Grzegorza™?



Waszym zadaniem jest uratowaé przedstawienie — pomoézcie zespotowi teatru odnalez¢ Grzegorza i
odgadnijcie jaka petni on funkcje¢, aby rozwigza¢ zagadke rozwiagzcie 4 zadania.

STACJE ZADANIOWE (kazda grupa rozwigzuje po kolei zadania):
1. Sprawdz, kto mogiby wypowiedzie¢ te stowa w teatrze:
e wybierz jedng poprawna odpowiedz.
e trzecig liter¢ poprawnej litery wpisz na samym koncu hasta, ktory znajduje si¢ pod listem
2. Do wykonania tego zadania uzyj kart do gry ,,Wyobraznik”
o Uzywajac kart odszukaj jedna gloske zgodnie z wskazowka.
e W karcie odpowiedzi wpisz jg na trzecim miejscu od konca.
3. Uléz puzzle.
e Z puzzli utoz plakat teatralny
e Wpisz pierwsza litere nazwy Teatru na 7 miejscu hasta
4. Ciag wyrazowy
e 7 ciggu wyrazowego wypisz wyrazy kojarzace si¢ z teatrem.

e Litery nie tworzace ciggu wyrazowego, powtarzajace si¢ najczesciej wpisz na 3 i 4 miejscu
tworzacym hasto.

Ukonczyle$ 4 zadanie otrzymujesz bilety na spektakl
Otrzymates bilet na spektakl, odszukaj prawdziwego z posrod 4 i1 zeskanuj kod QR za pomocg
telefonu , dowiesz sig, jak zakonczyta si¢ ta historia.

PODSUMOWANIE (5 minut)
Omowienie przebiegu gry:
e Co bylo najtrudniejsze?
e Jak poradzilismy sobie z komunikacjg?
e Co byto potrzebne, aby grupa osiagneta cel?
Nauczyciel podkresla znaczenie wspélpracy, zaufania i réznorodnosci w zespole.
o Gratulacje dla wszystkich — klasa uratowata premiere!
MATERIALY I WSPARCIE (dla nauczyciela):
o Wydrukowane Kkarty z zadaniami (dla kazdej grupy).
e Karty (wyobraznik)

e Zegar z odliczaniem czasu.



